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Abstract 

The village of Lubuk Napal is one of the villages located on Jln. Rantau Limau 

Manis, Kecamatan Tabir, Merangin District, Jambi. Village funds or cash budget 

funds owned by Lubuk Napal Village for rural development, one of the programs 

undertaken is how to promote rural communities through government grant funds for 

each village.In the process of data processing using Microsoft word, but there are still 

many obstacles in data processing, such as difficult: To record the data Anggaran 

pendapatan dan belanja Desa, plan activities planned before because the data search 

process in the slow value, the data does not appear automatically so it must input 

repeatedly, can not be integrated because there is no database. In the process of data 

processing using handwriting, so there are still many obstacles in data processing, 

such as difficulty: To record the data Anggaran pendapatan dan belanja Desa, plan 

the planned activities beforehand because the search process data at the slow value, 

the data does not appear automatically so it must write repeatedly, can not be 

integrated because there is no database. The purpose of this study is to analyze the 

current system, in order to overcome the problems encountered in the Kantor Desa 

Lubuk Napal Jambi, by Perancangan Sistem Informasi Anggaran pendapatan dan 

belanja Desa (APBDesa) Pada Kantor Desa Lubuk Napal Jambi Berbasis Web. 

System development using waterfall model (waterfall), this research implementation 

using Perograman Language PHP and MySQL DBMS. To produce data processing 

applications that are expected to simplify the data processing and report generation. 
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Abstrak 

Desa Lubuk Napal salah satu perdesaan yang terletak di Jln. Rantau Limau Manis, 

Kecamatan Tabir, Kabupaten Merangin, Jambi. Dana anggaran desa atau keuangan 

kas yang dimiliki Desa Lubuk Napal untuk pembangunan desa, salah satu program 

yang dilakukan adalah bagaimana memajukan masyarakat pedesaan melalui dana 

bantuan yang diberikan pemerintah untuk setiap desa. Pada proses pengolahan 

datanya menggunakan microsoft word, namun masih banyak terjadi kendala dalam 

pengolahan data, seperti sulitnya : Untuk mendata data Anggaran pendapatan dan 

belanja Desa, merencanakan kegiatan yang direncanakan sebelumnya karena proses 

pencarian data di nilai lambat, data tidak tampil otomatis sehingga harus menginput 

secara berulang, serta data tidak dapat saling terintegrasi karena tidak adanya database. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisa sistem yang sedang berjalan, agar 

dapat mengatasi masalah- masalah yang dihadapi pada pada Kantor Desa Lubuk 

Napal Jambi, dengan cara merancang Perancangan Sistem Informasi Anggaran 
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pendapatan dan belanja Desa (APBDesa) Pada Kantor Desa Lubuk Napal Jambi 

Berbasis Web. Tahapan yang akan dilakukan dalam penyelesaian masalah yang 

dibahas yaitu, melakukan identifikasi, melakukan pencarian informasi berdasarkan 

landasan- landasan teori, pengumpulan data dengan metode observasi dan wawancara, 

menganalisis untuk mencari solusi atas permasalahan yang didhadapi Kantor Desa 

Lubuk Napal Jambi. Pengembangan sistem menggunakan model air terjun (waterfall), 

implementasi penelitian ini menggunakan Bahasa Perograman PHP dan DBMS 

MySQL hingga menghasilkan aplikasi pengolahan data yang di harapkan dapat 

mempermudah dalam pengolahan data maupun pembuatan laporan. 

 

Kata Kunci : Perancangan, Sistem Informasi, Anggaran pendapatan dan belanja Desa 

 

PENDAHULUAN 

Pada era globalisasi saat ini komputer merupakan penunjang utama sistem 

informasi. Komputer sebagai sarana pengolah data membantu manusia untuk dapat 

menghasilkan informasi yang dibutuhkan dengan lebih cepat, tepat dan akurat. Tak 

heran banyak kantor yang mulai untuk menerapkan pemakaian komputer dalam 

menunjang pekerjaan. Bagi mereka, komputer bukan hal yang asing lagi. Komputer 

sangat membantu mereka dalam usaha mendapatkan informasi yang tepat dan akurat. 

Komputer juga berguna sebagai alat elektronik yang dapat menerima input data dan 

mengolahnya menjadi suatu informasi salah satunya membantu pengelolaan dana 

anggaran desa. 

Dana anggaran desa merupakan keuangan kas yang dimiliki untuk pembangunan 

desa, salah satu program pemerintah Indonesia adalah bagaimana memajukan 

masyarakat pedesaan melalui dana bantuan yang diberikan pemerintah untuk setiap 

desa. Terkait hal tersebut, tentunya dibutuhkan sistem pengelolaan keuangan yang baik 

dan terpercaya. Sistem keuangan tersebut harus dapat memenuhi kebutuhan pencatatan 

dan pelaporan kondisi kas desa atau kelurahan secara mudah dan cepat, karena 

pendataan berupa nominal maka diharuskan untuk lebih hati-hati dan terperinci dalam 

pengelolaan datanya, maka dari itu diharapkan penerapan nyata mengenai penggunaan 

sistem pengelolaan keuangan yang baik dan terpercaya khususnya pada Desa Lubuk 

Napal. 

Desa Lubuk Napal merupakan salah satu perdesaan yang terletak di Jln. Rantau 

Limau Manis, Kecamatan Tabir, Kabupaten Merangin, Jambi. Dalam melakukan 

pendataan anggaran pendapatan dan belanja Desa admin sering mengalami kendala 
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diantaranya yaitu proses perhitungan hanya menggunakan kalkulator yang jumlah 

angkat/digitnya terbatas. Dalam mencatat kedalam buku kerapkali salah menuliskan 

nominalnya tanpa terkoreksi kembali, hal tersebut tentu akan membuat informasi 

keuangan menjadi tidak akurat. Mengharuskan admin untuk selalu mengulang 

membaca data untuk mengantisipasi jika terjadi kesalahan penulisan dan arsip yang 

disimpan dalam lemari sudah sangat banyak sehingga mempersulit admin dalam 

mencari arsip yang dibutuhkan. 

Untuk mengatasi permasalahan yang ada Maka, penulis tertarik untuk melakukan 

penelitian dan menuangkan dalam bentuk tugas akhir dengan judul “Perancangan 

Sistem Informasi Anggaran pendapatan dan belanja Desa (APBDesa) Pada 

Kantor Desa Lubuk Napal Jambi Berbasis Web” 

METODOLOGI 

Kerangka Kerja 

Pada tahapan berikut ini membahas mengenai kerangka kerja penelitian (frame work). 

Kerangka kerja yang di gunakan dalam proses penyelesaian penelitian ini pada 

dasarnya merupakan urutan langkah-langkah yang dilakukan dalam membantu 

menyelesaikan penelitian ini. Adapun kerangka kerja penelitian yang digunakan 

adalah sebagai berikut : 

 

 

Gambar 1. Kerangka Kerja Penelitian 
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Pengembangan Sistem 

Pengembangan sistem berarti menyusun sistem baru untuk mengganti sistem lama 

secara keseluruhan atau memperbaiki bagian-bagian tertentu dalam sistem yang lama. 

Model pengembangan system yang digunakan oleh penulis merupakan model 

waterfall (air terjun), dimana setiap tahapnya saling berurutan dan dalam 

penyelesaiannya harus diselesaikan tahap per tahap. Berikut model waterfall dapat 

dilihat pada gambar 2 : 

 

Gambar 2. Metode Waterfall Menurut Sommerville 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Diagram Usecase 

mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan Sistem 

Informasi yang akan dibuat., use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja 

yang ada di dalam sebuah Sistem Informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan 

fungsi-fungsi itu”. Dibawah ini merupakan Diagram use case. Dari use case ini 

terdapat aktor dan use case fungsi-fungsi sistem yang merupakan aktor yang 

berinteraksi dengan sistem secara lansung, seperti terlihat pada gambar 3 : 

 
Maintenance / 

Perawatan 

 
Analisa Kebutuhan 

Sistem 

 
Pengujian Sistem 

 
Implementasi & 

Pengujian Unit 

 
Desain Sistem 
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Gambar 3. Diagram UseCase Admin 

 

Penjelasan Usecase : 

Bagian admin dapat mengelola data setelah melakukan login, data yang diolah 

tersebut berupa data APBDesa. Serta mencetak laporan 
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Gambar 4. Diagram UseCase Admin 

 

Penjelasan Usecase : 

Pengunjung web dan kepala desan dapat melihat informasi yang ditampilkan pada 

halaman admin 

 

Hasil Implementasi 

Tampilan Output 

1. Laporan Data Pegawai 

Tampilan output laporan data Pegawai ini menampilkan informasi Menu 

mengenai data-data Pegawai pada Kantor Desa Lubuk Napal Jambi. Di bawah 

ini merupakan tampilan dari output data Pegawai. 

 

Gambar 6. Laporan Data Pegawai 
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2. Laporan Data Kas 

Tampilan output laporan data Kas ini menampilkan informasi Menu mengenai 

data-data Kas pada Kantor Desa Lubuk Napal Jambi. Di bawah ini merupakan 

tampilan dari output data Kas. 

 

Gambar 7. Laporan Data Kas 

3. Laporan Data Perubahan anggaran dan pendapatan 

Tampilan output laporan data Perubahan anggaran dan pendapatan ini menampilkan 

informasi Menu mengenai data-data Perubahan anggaran dan pendapatan pada 

Kantor Desa Lubuk Napal Jambi. Di bawah ini merupakan tampilan dari output 

data Perubahan anggaran dan pendapatan. 

 

Gambar 8. Laporan Data Perubahan anggaran dan pendapatan 

4. Laporan Data Rencana anggaran biaya 

Tampilan output laporan data Rencana anggaran biaya ini menampilkan 

informasi Menu mengenai data-data Rencana anggaran biaya pada Kantor Desa 

Lubuk Napal Jambi. Di bawah ini merupakan tampilan dari output data Rencana 

anggaran biaya. 
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Gambar 9. Laporan Data Rencana anggaran biaya 

5. Laporan Data Kegiatan Terealisasi 

Tampilan output laporan data Kegiatan Terealisasi ini menampilkan informasi 

Menu mengenai data- data Kegiatan Terealisasi pada Kantor Desa Lubuk Napal 

Jambi. Di bawah ini merupakan tampilan dari output data Kegiatan Terealisasi. 

 

Gambar 10. Laporan Data Kegiatan Terealisasi 

 

Tampilan Input 

 

1. Halaman Menu Login 

Pada saat pertama kali user menjalankan aplikasi, maka yang pertama kali akan 

tampil adalah Halaman Menu login. Pertama-tama user harus memasukan 

Username dan Password terlebih dahulu.Halaman Menu login digunakan untuk 

menampilkan menu-menu di dalam program. 
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2. Halaman Menu Utama 

Tampilan menu digunakan untuk mengintegrasikan beberapa Halaman Menu 

program yang tergabung dalam satu sistem pengolahan data. Dengan adanya 

program menu akan memudahkan user dalam melakukan pengolahan data, 

berikut tampilan program menu yang diajukan. 

 

Gambar 12. Halaman Menu Utama (Admin) 

 

Gambar 13. Halaman Menu Utama (Pengunjung) 
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3. Halaman Menu Data Admin 

Tampilan Halaman Menu data Admin merupakan tampilan Halaman Menu yang 

digunakan untuk melihat data-data Admin. Dalam Halaman Menu ini dapat 

dilakukannya tambah data Admin, edit data Admin, dan hapus data Admin. Di 

bawah ini merupakan tampilan tampilan input Halaman Menu data Admin : 

 

Gambar 14. Halaman Menu Data Admin 

4. Halaman Menu Data Tambah Admin 

Tampilan Halaman Menu data tambah Admin merupakan tampilan Halaman 

Menu yang digunakan untuk menambah data-data Admin. Di bawah ini 

merupakan tampilan input Halaman Menu data Tambah Admin 

 

 

 

Gambar 15. Halaman Menu Data Tambah Admin 

5. Halaman Menu Data Edit Admin 
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Tampilan Halaman Menu data Edit Admin merupakan tampilan Halaman Menu 

yang digunakan untuk memodifikasi data-data Admin. Di bawah ini merupakan 

tampilan input Halaman Menu data edit Admin 

 

Gambar 16. Halaman Menu Data Edit Admin 

6. Halaman Menu Data Gallery 

Tampilan Halaman Menu data Gallery merupakan tampilan Halaman Menu yang 

digunakan untuk melihat data-data Gallery. Dalam Halaman Menu ini dapat 

dilakukannya tambah data Gallery, edit data Gallery, dan hapus data Gallery. Di 

bawah ini merupakan tampilan tampilan input Halaman Menu data Gallery : 

 

Gambar 17. Halaman Menu Data Gallery (Admin) 
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Gambar 18. Halaman Menu Data Gallery (Pengunjung) 

7. Halaman Menu Data Tambah Gallery 

Tampilan Halaman Menu data tambah Gallery merupakan tampilan Halaman 

Menu yang digunakan untuk menambah data-data Gallery. Di bawah ini 

merupakan tampilan input Halaman Menu data Tambah Gallery 

 

Gambar 19. Halaman Menu Data Tambah Gallery 

8. Halaman Menu Data Edit Gallery 

Tampilan Halaman Menu data Edit Gallery merupakan tampilan Halaman 

Menu yang digunakan untuk memodifikasi data-data Gallery. Di bawah ini 

merupakan tampilan input Halaman Menu data edit Gallery 
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Gambar 20. Halaman Menu Data Edit Gallery 

9. Halaman Menu Data Jabatan 

Tampilan Halaman Menu data Jabatan merupakan tampilan Halaman Menu yang 

digunakan untuk melihat data-data Jabatan. Dalam Halaman Menu ini dapat 

dilakukannya tambah data Jabatan, edit data Jabatan, dan hapus data Jabatan. Di 

bawah ini merupakan tampilan tampilan input Halaman Menu data Jabatan : 

 

Gambar 21. Halaman Menu Data Jabatan 

10. Halaman Menu Data Tambah Jabatan 

Tampilan Halaman Menu data tambah Jabatan merupakan tampilan Halaman 

Menu yang digunakan untuk menambah data-data Jabatan. Di bawah ini 

merupakan tampilan input Halaman Menu data Tambah Jabatan 
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Gambar 22. Halaman Menu Data Tambah Jabatan 

11. Halaman Menu Data Edit Jabatan 

Tampilan Halaman Menu data Edit Jabatan merupakan tampilan Halaman 

Menu yang digunakan untuk memodifikasi data-data Jabatan. Di bawah ini 

merupakan tampilan input Halaman Menu data edit Jabatan 

 

Gambar 23. Halaman Menu Data Edit Jabatan 
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12. Halaman Menu Data Kas 

Tampilan Halaman Menu data Kas merupakan tampilan Halaman Menu yang 

digunakan untuk melihat data-data Kas. Dalam Halaman Menu ini dapat 

dilakukannya tambah data Kas, edit data Kas, dan hapus data Kas. Di bawah ini 

merupakan tampilan tampilan input Halaman Menu data Kas : 

 

Gambar 24. Halaman Menu Data Kas 

13. Halaman Menu Data Kegiatan terealisasi 

Tampilan Halaman Menu data Kegiatan terealisasi merupakan tampilan Halaman 

Menu yang digunakan untuk melihat data-data Kegiatan terealisasi. Dalam 

Halaman Menu ini dapat dilakukannya tambah data Kegiatan terealisasi, edit 

data Kegiatan terealisasi, dan hapus data Kegiatan terealisasi. Di bawah ini 

merupakan tampilan tampilan input Halaman Menu data Kegiatan terealisasi : 

 

Gambar 25. Halaman Menu Data Kegiatan terealisasi (Admin) 
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Gambar 26. Halaman Menu Data Kegiatan terealisasi (Pengunjung) 

14. Halaman Menu Data Tambah Kegiatan terealisasi 

Tampilan Halaman Menu data tambah Kegiatan terealisasi merupakan tampilan 

Halaman Menu yang digunakan untuk menambah data-data Kegiatan 

terealisasi. Di bawah ini merupakan tampilan input Halaman Menu data Tambah 

Kegiatan terealisasi 

 

 

Gambar 27. Halaman Menu Data Tambah Kegiatan terealisasi 

15. Halaman Menu Data Edit Kegiatan terealisasi 

Tampilan Halaman Menu data Edit Kegiatan terealisasi merupakan tampilan 

Halaman Menu yang digunakan untuk memodifikasi data-data Kegiatan 

terealisasi. Di bawah ini merupakan tampilan input Halaman Menu data edit 

Kegiatan terealisasi 

 

Gambar 28. Halaman Menu Data Edit Kegiatan terealisasi 
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PENUTUP 

Kesimpulan 

Dalam kesempatan ini penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan yang 

ada pada kegiatan pembuatan laporan serta program yang telah dirancang pada Desa 

pada Kantor Desa Lubuk Napal Jambi ini. Saran yang bisa penulis sampaikan dalam 

program tersebut adalah sebagai berikut: 

1. Penelitian ini menghasilkan sistem informasi Anggaran pendapatan dan belanja 

Desa untuk Kantor Desa Lubuk Napal Jambi. Terdapat fitur pengolahan 

admin, gallery, jabatan, kas, kegiatan terealisasi, pegawai, perangkat desa, 

tentang desa, kritik saran, bidang kegiatan, perubahan anggaran pendapatan 

dan rencana anggaran biaya 

2. Apikasi ini dapat membantu bagian Anggaran pendapatan dan belanja Desa 

dalam pengolahan data dan memperoleh informasi Anggaran pendapatan dan 

belanja Desa dalam bentuk laporan kas, kegiatan terealisasi, pegawai, 

perubahan anggaran pendapatan dan rencana anggaran biaya 

3. Aplikasi ini dapat membantu dalam mendapatkan informasi Anggaran 

pendapatan dan belanja Desa dengan lebih efektif karena sistem dilengkapi 

fungsi pencarian sehingga informasi yang dibutuhkan lebih cepat ditemukan. 

Saran 

Dalam kesempatan ini penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan yang 

ada pada kegiatan pembuatan laporan serta program sistem informasi Anggaran 

pendapatan dan belanja Desa pada Kantor Desa Lubuk Napal Jambi. Saran yang bisa 

penulis sampaikan dalam program tersebut adalah sebagai berikut: 

4. Sebelum menggunakan aplikasi ini hendaknya bagian Anggaran pendapatan 

dan belanja Desa terlebih dahulu mendapatkan pelatihan, agar aplikasi ini 

dapat berfungsi secara maksimal. 

5. Dianjurkan bagi admin untuk melakukan pergantian Nama admin dan Kata 

sandi secara berkala untuk mengantisipasi terjadinya pembobolan sistem oleh 

pihak tidak terkait dengan sistem yang sedang digunakan. 

6. Pada program yang dirancang belum memiliki fitur proses membuat data 

cadangan dengan cara menyalin atau membuat arsip data komputer sehingga 
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data tersebut dapat digunakan kembali apabila terjadi kerusakan atau 

kehilangan atau sering disebut dengan backup. 
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